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Znacznikl Czynnosci

Znaczniki pokazuja nature
czynnosci:

Znacznik Podproces

Znacznik Petla
Sekwencyjna

Znacznik Petla Rownolegta
(wiele instancji)

Znacznik Petla Sekwencyjna
(wiele instancji)

Znacznik Ad Hoc
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Okresla kolejnosc
wykonywania czynnosci.

Zadanie to porcja pracy, ktora jest
wykonywana. Jesli umieszczony jest znacznik[+]
na symbolu oznacza to, ze jest to Podproces,
czyli Czynnosc¢ uszczegotowiona na odrebnym
diagramie.

Transaction zestaw czynnosci logicznie ze soba
powiazanych; moga by¢ obstugiwane protokotem
transakcji. .

Podproces Wyzwalany Zdarzeniem jest
umieszczany wewatrz procesu lub podprocesu .
Jest aktywowany gdy wyzwalne jest jego
Zdarzenie Poczatkowe. W zaleznosci od
Zdarzenia Poczatkowego moze przerywac proces
nadrzedny lub przebiegac¢ rownolegle do niego.

Czynno$¢ wywotywana opakowanie na gobalnie
zdefiniowany Podproces lub Zadanie, ktore jest
wykorzystywane w danym procesie.

Typy Zadan

TypY okreslaja nature
wykonywanej czynnosci:

Zadanie Wystanie
Komunikatu
Zadanie Odbior
Komunikatu

Zadanie Uzytkownika

Zadanie Reczne

Zadanie Zasada
biznesowa

Zadanie Ustuga
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Zadanie Skrypt

Przeptyw Warunkowy
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Okresla domyslng sciezke, Okresla, ze musi by¢
ktora jest wybierana jesli spetniony warunek aby
dla pozostatych warunek Przeptyw mogt przejsc ta
wyboru $ciezki nie jest  Sciezka.
spetniony.

Bramki

Bramka ALBO
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Bramka sterowana
zdarzeniami

Roéwnolegta
Bramka

©
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Bramka LUB. Podczas podziatu
wskazuje ktore Sciezki zostana
wybrane do kontynuowania
przeptywu. Przy taczeniu oczekuje
na wykonanie sie wszystkich sciezek

Podczas podziatu logika bramki wskazuje ktora sciezka
bedzie wybrana. Przy taczeniu oczekuje na pierwszy
zeton z dowolnej sciezki. Jest on przepuszczany.
Pozostate po dojscu do bramki - usuwane.

Po tejbramce musi by¢ Zdarzenia Przechwytujace lub
Zadanie Odbior Komunikatu. Przeptyw jest skierowany
w kierunku Zdarzenia/Zadania, ktore wykona sie
pierwsze.

Podczas podziatu kieruje przeptyw do wszystkich
wychodzacych sciezek. Podcza taczenia Bramka
Rownolegta oczekuje na wykonanie sie wszystkich
sciezek aby umozliwié¢ dalszy przeptyw.

ALBO Bramka sterowana
zdarzeniami (instancyjna)
Kazde pojawienie sie kolejnego
Zdarzenia Poczatkowego tworzy
nowa instancje Procesu.

ktorymi realizowany jest przeptyw.

Bramka Ztozona

Stuzy do zamodelowania
podziatow i potaczen nie
obstugiwanych przez inne Bramki.

Réwnolegta Bramka sterowana
zdarzeniami (instancyjna)
Pojawienie sige wszystkich
kolejnych Zdarzen Poczatkowych
tworzy nowa instancje Procesu.
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Diagram Konwersacji

Konwersacja okresla zestaw

Komunikatow.

Konwersacji.

Lacze Konwersacji taczy
Konwersacje i Uczestnikow.

Konwersacje i wielokrotnych
Uczestnikdow.

Basen
(Zwiniety)

logicznie powigzanych Wymian

Jesli oznaczona symbolem to jest
to Sub-Konwersacja, ztozony element

Rozwidlone Lacze Konwersacji taczy

Komunikacja

Choreografia

Uczestnik A

Choreografia
Zadanie

Uczestnik B

Zadanie Choreografii
prezentuje interakcje
(Wymiane Komunikatow)

pomiedzy dwoma
Uczestnikami.

Basen
(Zwiniety)

Sub-Konwersacja

Basen (Rozwiniety)

Multi Instance
Basen (Zwiniety)

Diagram Wspoétpracy

Wielokrotnego

Znacznik Uczestnika

pokazuje wielu Uczestnikow

tego samego rodzaju.

Diagram Choreografii

Uczestnik A

Podproces
Choreografii

Zdarzenia

Uczestnik B

Uczestnik C

Podproces Choreografii
zawiera precyzyjne
Choreografie z kilkoma

interakcjami.
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Komunikat
Inicjujacy

Uczesfnik A

Zadanie
Choreografii

Uczestnik B
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] Komunikat
Odpowiedz

Uczestnik B
Uczestnik C

Basen (Zwiniety)

Uczestnik A

Zadanie

Choreografii

Uczestnik B

Uczestnik A

Zadanie

Choreografii

Uczestnik C
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Bez typu: Punkt poczatku / konca
procesu, pokazanie zmiany stanu
w procesie.

Komunikat: Otrzymanie i
Wystanie komunikatéow.

Stoper: Punkt czasu, okresowa
mozliwos¢ kontynuacji,
opoOznienie.

Eskalacja: Eskalacja do wyzszego
poziomu odpowiedzialnosci.

Warunek: Reaguje na zmiane
warunkow biznesowych lub
integruje zasady biznesowe.

tacze: taczy odlegte punkty na
diagramie, oprowiada przeptywowi
procesu miedzy nimi.

Btad: Przechwytuje lub Ustawia
(rzuca) nazwany Btad.

Anulowanie: Powoduje
anulowanie transakcji lub
wyzwala anulowanie.

Kompensacja: Obstuguje lub

Zdarzenie
Poczatkowe
Komunikat

Dane Obiekt

Zwiniety
Podproces

Bramka
Sterowana
Zdarzeniamy

p
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Odbior () i Przytaczone
Komunikatu Zadanie | ({ [))Zdarzenie
\\—7# Posrednie
~ Nieprzerywajace
( N Stoper
Zadanie .
—
Zdarzenie
~y . .
Zdarzenie Zdarzenie {_ Posrednie
Posrednie Koncowe tacze
Stoper Eskalacja

Zadanie

Reczne

Zestaw

wyzwala kompensacje.

Sygnat: Sygnalizacja pomiedzy
réznymi Procesami. Rzucony Sygnat

Zdarzenie

Kofcowe przechwytuje jedno z wielu

Zdarzen. Rzucajace rzuca wszyskie
zdefiniowane Zdarzenia

Wielokrotne Réwnolegte:
Przechwytuje wszystkie z
zestawu Zdarzen Réwnolegtych.

Zerwanie: Wyzwala
natychmiastowe i bezwarunkowe

Magazyn
Danych
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tacze Wielokrotne
Rownolegte
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Czynnos¢
wywotywana

/

Bramka

Bramka ALBO .
Rownolegta
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Koncowe Wystanie
Komunikatu

zakonczenie Procesu.
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Baseny (Uczestnicy) i Tory
reprezentuja odpowedzialnosci
za wykonanie czynnosci w
procesie. Basenem i Torem
Moga by¢ organizacje, role lub
systemy. Tory dziela Baseny
lub inne nadrzedne Tory.

Przeptyw Komunikatu

symbolizuje komunikacje

pomiedzy procesami w

réznych basenach. Przeptyw

Komunikatu Moze byc
przytaczony do Basenu,

Czynnosci, lub Zdarzenia

Komunikat.

Przeptywu

Sekwencyjnego.

Kolejnos¢ Wymiany
Komunikatow moze
by¢ okreslona poprzez
potaczenie Przeptywu
Komunikatow i
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Dane Wejscie to zewnetrzne Wejscie Danych
w Proces. Moze by¢ odczytane przez
Czynnosc.

Dane Wyjscie Jest zmienng dostepna jako
rezultat Procesu. (Dane na wyjsciu z Procesu)

Obiekt Dane reprezentuje informacje
przeptywajaca przez Proces, taka jak
dokumenty, e-maile czy pisma.

Obiekt Zestaw Dane reprezentuje zestaw
informacji, np. liste pozycji zamowienia.

Dane Magazyn to miejsce gdzie Proces moze
odczytywac lub zapisywac Dane, Np. bazy
danych czy szafki na dokumenty. Moga by¢
przechowywane dtuzej niz czas realizacji
procesu.

Komunikat stuzy do zobrazowania zawartosci
Komunikacji pomiedzy dwoma Uczestnikami.
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